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Primeros pasos en GIMP

En esta primer unidado vamos a conocer la interface de GIMP para familiarizarnos con el accesos a las diferentes ventanas, menuds y
empezar a conocer algunas de las herramientas que utilizaremos.

Iniciar GIMP

Para abrir GIMP podemos seguir dos caminos (en Windows):

1. Doble clic en el icono de acceso directo, en el Escritorio.

2. Siguiendo la secuencia Inicio --> Todos los programas --> GIMP --> GIMP2.

En nuestra pantalla, aparecen las tres ventanas que puedes ver a continuacion. Haz clic sobre ellas para que puedas verlas a un tamafio
adecuado y, posteriormente, lee con atencion la explicacion del contenido de cada ventana antes de manipular ninguna de ellas.

‘ Ventanas de GIMP

=

3. Ventana Capas-

1. Caja de herramientas 2. ventana Imagen .
Pinceles

Primera ventana: Se denomina Caja de Herramientas y contiene las diferentes herramientas que podemos utilizar en GIMP vy,
en su parte inferior, las Opciones de la herramienta seleccionada en la parte superior.

Segunda ventana: Ventana Imagen, contiene la barra de menus de GIMP y la imagen sobre la que estemos trabajando.

Tercera ventana: Ventana que contiene las pestafias de acceso a Capas, Canales, Rutas y Deshacer (parte superior) y el
acceso a las paletas de Pinceles, Patrones y Degradados (parte inferior).

La primera vez que abres GIMP se muestra la ventana Consejo del dia de GIMP con orientaciones de trabajo con el programa.

Esta ventana se mostrara siempre que inicies GIMP salvo que desmarques la opcion Mostrar un consejo la proxima vez que
se inicie GIMP.

Pulse y arrastre sobre una regla para colocar una «Gufa»
sobre la imagen. Todas las selecciones arrastradas se

ajustaran a las gufas. Puede quitar las guias W

arrastrandolas fuera de la imagen utilizando la
herramienta «Mover».

Aprender mas

% l Consejo anterior ‘ [ Consejo siguiente }
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&
D jAtencion!

No cierres de forma independiente (haciendo clic en la X) las ventanas primera y tercera. Si lo haces,
estas ventanas no apareceran en futuras puestas en marcha del programa y son necesarias e
imprescindibles para el correcto manejo de GIMP.

La Caja de herramientas

La Caja de herramientas de GIMP se sitlia a la izquierda de nuestra pantalla y se divide en tres partes claramente diferenciadas tal
y como puedes observar en la siguiente imagen:

R -SRI [ Zona de seleccién
@At 4 %D “de herramientas
4 4

| Selector de color de fondo
B M y de color de primer plano

3]

e
| 1¥8] | &
Opacidad: e BB ‘ IDU—LJ; v| :
Pinceles: » .";'-t-:,c«mnvl;ur;ﬁr
Fucain i 100 B f Opciones de la herramienta
Proparcian e Aspacto: s || = uco: ; SE'ECCionada
Anguic: sl (000 |3 f
["1 Desvanecimiento
[} Aplicar «|itters
|| Bordes duros
Tipe (Cart)

@ Blanguear

) Ennegrecer
REnoe

I Sombras =4

Ty ,"':
L s | * |
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En primer lugar la zona donde podemos elegir la herramienta de GIMP con la que vamos a trabajar; para seleccionar cualquier
herramienta Unicamente debemos hacer clic sobre el icono correspondiente. Si mantenemos el puntero del ratén unos segundos sobre el
icono de la herramienta nos aparece un texto de ayuda que nos indica el nombre de la herramienta y su utilidad.

Debajo encontramos la zona donde podemos elegir el color de fondo y el color de primer plano.

Por dltimo en la zona inferior tenemos las Opciones de la herramienta seleccionada en la parte superior. Cada vez que elegimos
una herramienta nos aparecen aqui las opciones asociadas a la herramienta seleccionada. Prueba eligiendo diferentes herramientas para
comprobar que las opciones van cambiando segun la herramienta elegida.

Herramientas disponibles

Ya hemos comentado que desde la Caja de herramientas de GIMP se pueden seleccionar las distintas herramientas que tiene el
programa. En la siguiente imagen puedes ver los iconos de acceso a cada herramienta; para seleccionar una herramienta solamente
debes hacer clic en el icono correspondiente y quedara seleccionada siendo marcada con un rectangulo alrededor del icono.

Podemos clasificar las diferentes herramientas en cinco grupos:

E@ Herramientas de seleccion (para elegir una determinada zona de la imagen sobre la que trabajar con GIMP)

i} Seleccion rectangular R

Seleccion eliptica E

%~ Seleccion libre F
& Seleccion del frente

« Seleccion difusa u

rr,g Seleccion por color Mayus+0O

" Tijeras inteligentes |

E@ Herramientas de pintura (para modificar partes de la imagen mediante técnicas de pintura)

& Relleno Maylis+B
[F] Mezcla [Blend] L
/ Lapiz N
& Pincel P
[[] Goma de borrar Mayus+E
A Aerdgrafo

@ Tinta K
& Clonar C
. Sanear H
&) Clonar con perspectiva

C‘) Emborronar / enfocar Mayus+U
=) Emborronar [Smudge] S
& Marcar a fuego/Quemar Mayts+D
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H Herramientas de transformacion

-« Alineado Q
¢§° Mowver M
+ Recortar Mayls+C
% Rotar Mayls+R
'El Escalar Mayls+T
EL. Inclinar [Shear] Mayus+5
L Parspectiva Mayus+F
] voltear Mayus+F
—————————————————————————

B Herramientas de color (no accesibles directamente desde la Caja de herramientas que carga por defecto GIMP, pero
gue pueden incluirse mas adelante)

% Balance de color...

| #] Tono y saturacion...

&7 Colorear...

(@ Brillo y contraste..

" Umbral... 1

Niveles...

Curvas

Posterizar...

I | Desaturar...

E Otras herramientas

1 Rutas B
#* Recoge-color 0
&, Ampliacién Z
£ Medir Mayuls+M
A Texto T
(& Operacién GEGL...

Justo debajo de la zona de seleccion de herramientas puedes encontrar los iconos que nos permiten seleccionar los llamados color de
frente y color de fondo y, ademas, los iconos para elegir el tamafio de la brocha o pincel con que vamos a pintar, o el patréon
o gradiente; por Ultimo tenemos una miniatura de la imagen activa en GIMP, aquella sobre la que estamos trabajando en ese
momento. La instalacion por defecto solamente muestra el Selector de colores de Frente y Fondo. Si quieres que aparezcan los
iconos que observas en la imagen siguiente debes acceder a las Preferencias de GIMP.
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El proceso es el siguiente. Desde el menu de la Ventana Imagen seleccionar Editar --> Preferencias, llegas a las Preferencias
de GIMP; a la izquierda veras varias opciones, haz clic en Caja de herramientas y marca las tres opciones que te aparecen bajo la

palabra Apariencia. Cuando vuelvas a la Caja de herramientas de GIMP observaras que ya tienes los tres iconos tal y como se
muestran en la siguiente imagen:

= =S

Miniatura de
la imagen activa

Selector de colores
de frente y de fondo

Selector de brocha,
patron y degradado

El color de primer plano es aquel con el que pintamos cuando utilizamos una herramienta de pintura. Por defecto viene seleccionado el
color negro. El color de fondo es el que nos muestra el color que tendra el "papel" sobre el que vamos a pintar. Si hacemos doble clic
sobre el color de frente o sobre el color de fondo, se nos mostrara el panel de seleccion de color; la doble flecha en forma de angulo nos
permite permutar el color de fondo por el de primer plano y viceversa. Si a lo largo de un trabajo hemos cambiado los colores de fondo y
de primer plano y queremos volver a los iniciales (negro sobre blanco) solamente debemos hacer clic en los cuadraditos "negro sobre
blanco" que tenemos en la parte inferior izquierda.

Ventana de Opciones

Situada debajo de la Caja de herramientas nos muestra las diferentes opciones que podemos seleccionar de la herramienta
elegida:

Modo L.J RO
V¥ Alisado
Difuminar los bordes
Expandir desde el centro
Fyjo: | Propoecion de aspecto
f
|1:1

Posicionar

Seleccion

Sin gulas

Encoger combinado

<«

Mover: |!® | A

Activar herramienta (Mayus)
(@) Escoger una capa o gula

) Mover la capa activa

&
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Una vez seleccionada la herramienta en la parte superior de la Caja de herramientas, obtenemos en la parte inferior las diferentes
opciones que podemos aplicar a esa herramienta. Cuando cambiamos la herramienta seleccionada cambian las opciones que
corresponden a esa herramienta tal y como se puede apreciar en la imagen anterior.

Ventana unica

En la dltima version de GIMP (2.7.3) se pueden agrupar las tres ventanas (Caja de herramientas, Ventana Imagen y Ventana
Capas - Pinceles) en una sola. El procedimiento es el siguiente: Accede al menu de la Ventana Imagen Ventanas --> Single-
Window Mode y obtendras GIMP en una sola ventana:

Sthive Edar Seleccona  Yata magen Caga s Herramentas  Bltras  Mandora  Yeetanas  Ayuda
8
- MR s
R A+ s SERA SON—
EAPEZ /0 XA
& NQ e s
.
Oumc oot 000
Ao @, [[Pmee?
(SN -
Mgt = as e i oL
Lgae - e
Covesron imeeis Ao Aty (100 » 1041
» G e
A w ptie . ., i
~n
ks we @
= QDO
e @ 0-4
o S 1
& S et Fan e, - SNC
Purton oo 2 |
L3 s eme— Dagucians: ¥ l
@ : * w8

La primera imagen

Una vez conocida la interface de GIMP vamos a obtener nuestra primera imagen. GIMP nos permite trabajar con imagenes obtenidas
con una camara digital, con un escaner o crear imagenes digitales directamente.

Para crear nuestra primera imagen accedemos a la barra de menus de la Ventana Imagen y seleccionamos Archivo --> Nuevo.

800,

Editar Seleccionar Ver Imagen

B Nuevo. .. Ctrl+N

Crear 4
(= Abrir... Ctrl+0
=, Abrir como capas... Ctrl+Alt+0
@ Abrir lugar...

Abrir reciente 4
Guardar Ctrl+S
& Guardar como... Mayus+Ctrl+S |

Guardar una copia...



Prof. Diego Castelli

Aparece el siguiente cuadro o ventana de didlogos donde podemos seleccionar las caracteristicas de la nueva imagen:

Crear'unaimagen nueva

<

Plantilla: [

Tamarnio de la imagen

Anchura:

Altura: [377 E] [plxeles c]
@ [E]) 720, coor Ron

> Opciones avanzadas

[ Ayuda J[ Reiniciar ][ Cancelar ][ Aceptar ]

Hacemos clic en la flecha que aparece a la izquierda de Opciones avanzadas para acceder a un mayor nimero de opciones a la

hora de crear una nueva imagen.

Crear unaimagen nueva

Plantila: |

<«
=

Tamano de la imagen

Anchura: m 3‘

Atura: (377 5] | pixeles 2|
® [&] 725 coor ros
7 Opciones avanzadas

R«.salucianx: [72.000 5]':

Resolucion ¥ [72.000 [

<

[ pixeles/in

Espacio de color: l Color RGB

<«

Rellenar con: [ Color de fondo
Comentario: (Created with GIMP

<«

| Ayuda || Beiniciar || Cancelar || Aceptar |
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1. Podemos crear una imagen desde una plantilla proporcionada por el programa o creada por nosotros; se trata de tamafios

prefijados.

Plantilla: 3

Tamano de la imagen

Anchura: |B10 :

Altura: | 377

~

pixeles ol

-

l—] 610 x 377 pixeles
15 | 72 ppp, Color RGB

0
<7 Opciones avanzadas
Resolucio‘n x [72000 |
Resolucion ¥ | 72.000

4 Espacio de color: | Cdm RGB

= \ pixelesfin C|

< |

Rellenar con: Color de fondo
Comentario: Created with GIMP
| Ayyda || Reiniciar Cancelar | |

Aceptar

<

2. Para seleccionar el tamano de la imagen en pixeles, pulgadas, milimetros, puntos, etc.

3. Laresolucioén, predeterminada para ver imagenes en la pantalla del ordenador. Los valores pueden cambiarse cuando el

destino de la imagen es una impresora.

4. Espacio o modo de color: RGB 0 Escala de grises. La opcion RGB permite usar mas herramientas.

5. Color de fondo de la imagen. El color de fondo es el que esté seleccionado en la herramienta Selector de color (por

defecto es blanco).

6. Aqui se puede afiadir un comentario al archivo de la imagen.

Otros botones de esta ventana: Reiniciar, pone de nuevo los valores que GIMP trae por defecto, Cancelar (salimos de esta ventana

sin realizar ningun proceso) o Aceptar para aceptar las condiciones y crear la imagen.

Al presionar el boton Aceptar obtenemos una imagen con las caracteristicas que hayamos elegido. Para comenzar, nuestra
recomendacion es crear una imagen con un tamafio de 420x300 pixeles; 72 pixeles por pulgada de Resolucion; espacio de color
RGB y como color de fondo Blanco.

Y obtenemos la siguiente imagen, a esta ventana se le denomina Ventana Imagen.
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<~ Nota

La anterior imagen nos muestra el modo de Ventana unica de GIMP, al estilo de cualquier programa de Windows.

Dado que el modo tradicional de GIMP es el modo de Multiples Ventanas, mostrado en el anterior apartado, a lo largo de
este curso utilizaremos este modo para trabajar.

Ventana imagen

Es la ventana sobre la que vamos a trabajar. Necesitamos conocer las diferentes partes de esta ventana, denominada Ventana
Imagen, dado que trabajaremos siempre sobre ella. Podemos diferenciar las siguientes zonas y conocer el uso que vamos a dar a

cada zona: —7 Barra de menus

Sininombre-10(Cr.of [RGB, 1 capa) 420x300 = GIMP
Archivo Editdr Seleccionar” Vista |magen Capa Colores Herramientas Filtros Pe

I|I|°I|!|I|I|I|1?nll|I|I|I|2P°|I|I|I|I|3PD|I|I|I|I|4?G|I|||]lﬁ
4";‘%, .................................................... B

1 ! .

Reglas | : |
\.\E ek

Hoo ™

1 ! Barras de ~N

: ! desplazamiento

a0

0 |

b i Boton de

[E e, it | (

Botén de 4/ .

mdascara rapida Barra de estado
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Las reglas vienen expresadas por defecto en pixeles marcando el punto (0,0) en la parte superior izquierda que podemos considerar
como centro de coordenadas.

Las barras de desplazamiento permiten movernos por la imagen cuando ésta no cabe en la Ventana.

El Boton de navegacion también nos permite movernos por la imagen cuando no cabe en la ventana; es mas rapido que las barras
de desplazamiento porque permite movernos por la imagen de forma interactiva.

La barra de estado informa, de izquierda a derecha, de la unidad que estamos utilizando (en esta imagen pixeles px); del tamafio
del zoom para ver la imagen (en este caso 100%); del nombre de la imagen sobre la que estamos trabajando (Sin nombre-59.0) y,
entre paréntesis, el modo de color sobre el que trabajamos (RGB) y, si nos movemos con el ratén por la imagen, nos mostrara a la
izquierda de la barra de estado las coordenadas de la situacion del puntero del raton. Al elegir cualquier herramienta en la Caja de
herramientas, también nos muestra un texto que nos indica lo que debemos hacer para trabajar con la herramienta seleccionada.

El boton de mascara rapida: este cuadradito con lineas discontinuas nos indica que estamos trabajando en modo normal. Mas
adelante trabajaremos con esta herramienta llamada Boton de mascara rapida.

Barra de menus. Acceso a los diferentes menus de la Ventana Imagen.

El acceso a los diferentes menus también puede hacerse de las siguientes formas:

Acceso a los menus de la Ventana imagen
"Eim nombre.1.0 (Color RGA, L capal 400x300 - GIMP
ghchive Editar  Sefeccionar ¥ista Imagen Capa Colores Hemramientas Filtros Pandora ventanas Ayuda
.h |-‘-;||" Illnul"llllll|iﬁllllllllzmuIII-Iu-liF_DIiIIIIIil-qﬁIIIIIIIIENIIIIII'I:“.
Archivo [
Editar
Seleccionar
Yista
Imagen
Lapa
Colores
Herramientas
Eiltros
Pandora
Wentanas
Ayuda

[-T-]
R i S T VL Ve

| p :I[ 100% | | Fonda (1,3 Mig}
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Haciendo clic en el triangulo situado en la parte superior de la Ventana Imagen, situado entre las dos reglas.

Al hacer clic sobre el triangulo se accede a un desplegable que nos muestra todos los menus que nos sirven para trabajar sobre la
imagen que tenemos abierta.

TSI NOMBFa 1,0/ (COIOF RGH, 1 capa] 4004300~ GIMP

Archivo Editar Seleccionar \Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Pandora Ventanas Ayuda

® R | &
& : ~ _>»Cli1c derecho sobre la i
1 3 8 |

; B /;} 'imagen para el acceso a

] § N Archiyo - |

E P\ fwb0S mehls |

g: 5 Seleccionar > i

b : vista > :

] : Imagen > E

. ; Capa > |

. ; Colores > }

i : Herramientas > |

b : Filtros > H

5 : Pandora > ;

1 5 \entanas > i =
G0 Ayuda DT N ——————————— Y0
65,0, 49,0 Inu (k3 " Pulse para marcar a fuego (Ctrl para quemar)

El mismo resultado obtenemos si hacemos clic derecho sobre cualquier parte de la imagen, en este caso la zona blanca que se
observa en el centro.

TSinnombre-1.0 (Color RGB, 1 capa) 400X300 - GIMP.
Archivo Editar Seleccionar Vista |magen gapa gdues‘!m«mnim Filtros  Pandora ¥enums Ayndi

TV VVVVVVVVVYVYV

En ocasiones necesitaremos acceder de forma continua a los menus de la Ventana imagen. Podemos hacer que esta ventana
emergente que contiene los menls se mantenga visible sin necesidad de hacer clic con el boton derecho sobre la imagen o hacer
clicsobre el triangulito de color gris.

Solamente debemos presionar el botén izquierdo del ratén sobre la linea discontinua que aparece en la parte superior de esta
ventana emergente.

Al hacerlo obtendremos una ventana independiente tal y como se observa en la siguiente imagen.

| Archivo
Editar
Seleccionar
Vista
Imagen
Capa
Colores
Herramientas
Filtros
Pandora
Ventanas

. Ayuda

VMV VV VVVVVVVYV
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Esta ventana puede colocarse en cualquier lugar de la pantalla. Hacemos clic en la barra de la Ventana Menu de imagen vy, sin
soltar, arrastramos la ventana al lugar que queramos (recomendamos situarla al lado de la Ventana Imagen).

De esta forma podemos tener todos los menus de la Ventana Imagen accesibles de forma rapida.

-

P

.‘.OPH““.‘PFﬂ“

P |

Archive Editar Seleccionar yista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Pandora ygnlmas Ayuda

0] 3 0 .1.1;1%.1;1.1;[%.1;1-1'5
Ly Al
1 ; e o e E

'
I+ Wi e imagan %
Fak .
E Archivo
- Editar
: Seleccionar
g Yista
‘ imagen
' Capa
E Colores
H Herramientas
Ftros
H Pandora
H Ventanas
'
'
'

Ayuda

VVVVVVVVYVVVY

Légicamente también podemos seguir accediendo a los menus desde la Barra de Menus de la parte superior de la Ventana

Imagen.

i@;lnl.l.i‘l@“lnlAI.lonl;lllnleino-q‘Alnjnl“l-i?qu:lnlL]%‘LlAlll;‘]‘?‘o;AI Inlnlsg_olnlnlnlulia

Comenzamos a pintar

4

Hacemos clic sobre este icono en la Caja de herramientas y queda seleccionada la opcion Pintar pixeles de bordes

duros (utilizaremos la expresion elegimos la herramienta Lapiz). Sirve para crear trazos afilados de lapiz a mano alzada. Los trazos se
dibujan con el color activo de primer plano y con la brocha seleccionada en su correspondiente herramienta.

Al hacer clic sobre el rectangulo de color negro se abre la Ventana de seleccion de color. Sirve para elegir el color

con el que pintara nuestro lapiz.

s

Pestanas para modos
de eleccion de color
/

Eleccidon del tono

1/

/
Eleccidén de la
saturacion
del color

" 3

™. Colores utilizados
recientemente

Beiniclar

Lancelar 1 Aceptar I
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Los aspectos a destacar de esta ventana son los que se muestran en la imagen.

@ Podemos elegir entre cinco modos de seleccionar el color mediante las pestafias de la parte superior izquierda. En el caso del
modo de Seleccion de color Gimp, (por el icono que se observa) y que es el que se muestra en esta imagen.

B Primero debemos elegir el tono de color: Eleccion del Tono de color.

B Después la saturacion del color: Eleccién de la saturacion del color.

B En Actual, nos aparecera el color seleccionado y en Anterior el color que teniamos seleccionado antes de entrar en la

Ventana de seleccién de color de frente.

B Tenemos la posibilidad de elegir los Colores usados recientemente, haciendo clic en la muestra situada en la parte inferior

derecha.

B Por ultimo, clic en Aceptar para poner el color que figura en la casilla Actual como Color de frente.

Esta Ventana tiene otras cuatro pestafias para seleccionar el color, son las siguientes:

c |‘liv | <

Perfi: (ninguno)

Actual:
Anterior:

[ Ayyda

S_szlzd

@J;@,@a |
M s e [ 42

x—m,—[sz

[

——

-n-—lsas 3453
s N . :4
-’76

a_-‘_;i
o S (112 |

P EERE—— 132
Notacién HTML: [c27084 | )
{11 ) -
L L L

| Reiniciar | | Cancelar || Aceptar |
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Modo seleccion de color Impresora

o (112 |

| Notacién HTML: c2700c | =]

ey > (I () Jl_l;—J\—l
Anterior L L JC L UL

]ﬁgy;ddf | |  Beiniciar ||  Cancelar 1[ Aceptar |

Modo seleccion de color Rueda de color

Cambiar el color de frente

| Notacion HTML: | 3ac20¢

) ) Jl_l;—j\:l

Actual:

Anterior L L L JC L L
]ﬁgy;ddf | |  Beiniciar ||  Cancelar 1[ Aceptar |

Modo seleccion de color Paleta de colores
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Notacién HTML: | 00100

i o (mmmm
Actual: R e ST oy ) o
Anterior: |

Ayyda i Relniciar Cancelar i Aceptar f

Modo seleccion de color Paleta reducida

En este curso utilizaremos de forma habitual el primer modo de seleccion de color, Seleccion de color GIMP, que es el que
consideramos mas adecuado para trabajar en GIMP.

Ya hemos comentado que su funcionamiento es muy sencillo, primero seleccionamos un tono de color y después la saturacion del
color elegido. También podemos introducir el valor hexadecimal de un color determinado en la casilla correspondiente (Notacion
HTML). Escribe alli 4766d3 y pulsa Aceptar. Observa como ha cambiado el color de primer plano en la Caja de Herramientas.

Notacién HTML: | 476643

Actual:
Anterior:

Ayuda 7] Reiniciar 7 Cancelar 7 Aceptar

Con la herramienta Lapiz seleccionada y habiendo elegido el color del lapiz, hacemos clic sobre la Ventana imagen y arrastramos
sin soltar el botdn del ratén, parece que pintamos con un lapiz.

Vista Imagen Capa mmores Herramientas

leol (e e Pt | Iz

e ES T R e T Ky 99[1]1J1

G
!
!
!
1
!
1
!
1
!
1
!
1
!
1
!
1
!
1
!
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¢Encuentras el trazo del lapiz muy grueso? Podemos cambiar el tamafio de la punta. Para ello pulsa sobre el circulo negro de este icono
que aparece en la Caja de Herramientas.

Se activa el Dialogo de pinceles en la parte inferior de la Ventana Capas-Pinceles.
En la pestafia Pinceles de la Ventana Capas - Pinceles podemos seleccionar una brocha diferente.
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Elige el circulo (07) y el espaciado 1.0 (puedes probar con otros espaciados y brochas). Prueba de nuevo a pintar un poco.

Si, a la vez que haces clic con el botén izquierdo del ratén, presiona la tecla Maytdsculas del teclado:
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Aparece una linea que une el tltimo punto dibujado y el lugar donde esté situado el puntero del raton. Al hacer clic de nuevo se dibuja
una linea recta uniendo ambos puntos. Observa la barra de estado y los valores que se van mostrando en ella.

PN TET ST S T T T SRR SRSRY 1 S8 I U RSN O D01 W TG SUU] S0 W0 11 B8 BT At

@
Hemos terminado de dibujar. Ahora vamos a utilizar la herramienta Lupa _‘é , que nos permite acercarnos o alejarnos de nuestra

imagen.

La misma funcion cumple la tecla "+"para acercarnos a la imagen y la tecla "-" para alejarnos.

I ————..
o cy| 200% | v| Fondo (1,8 MiB)

Cada vez que hacemos clic sobre la imagen con la herramienta lupa seleccionada obtenemos un aumento de 50% en 50%, es decir que
suma o resta un 50% sobre el zoom que tenemos, siendo 100% el tamafio real. Podemos saber qué zoom tenemos si nos fijamos en la

barra de estado de la Ventana Imagen.

Observemos como las barras de desplazamiento no ocupan todo el ancho y alto de la Ventana Imagen. Eso nos indica que
hay partes de la imagen que no vemos

Para poder movernos por la imagen, utilizaremos la herramienta Navegar por la imagen

situada en la parte inferior derecha de la Ventana Imagen, para movernos por la imagen sin necesidad de utilizar las barras de

desplazamiento, ya que nos muestra una simulacién de la imagen completa, con un cuadrado de navegacion que nos permite movernos
por nuestra imagen.
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Hacemos clic en esta herramienta y, sin soltar el botén izquierdo del ratén, vamos moviéndonos por la ventanita emergente, recorriendo
de esta manera toda la imagen. Al soltar el boton del raton se muestra en la Ventana Imagen la zona seleccionada.

Primera "i'rﬁﬂqen.i(c;/f?i’f.'b" (Golor'RGB, 1 capa) 400x300 - GIMP’
Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Pandora )
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Guardar imagen

Todo el trabajo realizado no sirve para nada si no guardamos el resultado conseguido. Guardamos la imagen obtenida para que
podamos seguir trabajando con ella mas adelante. Estando en la Ventana Imagen accedemos al menu Archivo --> Guardar

como... Aparece el cuadro de didlogo Guardar imagen.

Nos encontramos las siguientes secciones: Nombre, indica el nombre que vamos a poner a nuestra imagen; Guardar en la
carpeta, el lugar de nuestro disco duro donde guardaremos la imagen; Buscar otras carpetas, para elegir una carpeta distinta de
la seleccionada por defecto; Seleccione el tipo de archivo (por extension), la extensién que pondremos a nuestro archivo.

P

Observa los dos simbolos " © " rodeados por un rectangulo de color rojo en la imagen que tienes debajo, haz clic en el primer simbolo

b

" situado a la izquierda de Buscar otras carpetas.

Guardar imagen 3
Nombre: [Sin nombre.xcf J
Guardar en la carpeta: I Photos 5 |

Buscar otras carpetas

eleccione el tipo de archivo (Por extension)

| Ayuda I ‘ Cancelar ]l Guardar
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Nombre: Sin nombrexef
Eusﬁar otras carpetas
|-< |.E jdominlT ]l_Drnph_o:_ Photos 5 6 [Ereat carEet_a|
owres || Bmafo | Modifcado v (o [ |
|4 Buscar 1971110 |
@ usados... | | gimpo4ag.png 89,6 Kig  17:20 |
ilﬂ jdomini7 | |~ gimp047.png 329KB  17:17 |
|t Escritorio ||| | 9iMp046.png 258 bytes 17:15 |
| sistema g 8] | = imp045.png 5.4K8  17:14 , '
|2 Disquetosis o | 9imp0a4.png 2 10KB  17:12 !
| conom |- = gimp0a3.png 10,7 Kig 1711 [ o
B imagenes ||| | © 9imp042.png 205KB  17:09 ! ' 3
| | N
B2 ocume... || | & 9impGal.png 15K8  17:06 [
- | « gimp040.png 65.0 KB 17:03 |
B3 Docume... || | | B 9impo39.png 42,6 KiB  17:01 [
B masica |# gimp038.png 957 bytes 16:56 |
im..m........_!Zli © gimpo37.png 19.2 KB 16:54 =1 .
: g 4 Todas las imagenes :
Edeccione el tipo de archivo (Por extensidn)
| Ayuda | | Cancelar | | Guardar :

Esta ventana vamos a utilizarla a menudo, por lo tanto, vamos a describir las distintas zonas que contiene.

1. Lugares. Nos muestra los diferentes discos de nuestro ordenador y algunas carpetas significativas como Escritorio y Mis

imégenes (en Windows). Especial atencion debemos poner en Usados recientemente que nos mostrard las ultimas
imagenes guardadas en Gimp, estén en la carpeta que estén.

2. Nombre. Muestra las diferentes carpetas y archivos que tenemos en la carpeta seleccionada en Lugares.

3. Vista Previa. Si en la zona marcada con el nimero 2 seleccionamos un archivo de imagen, se muestra, en la zona 3, una vista
previa de la imagen.

4. Todas las imagenes. Podemos elegir que en la zona 2 se muestren todas las imagenes o las que cumplan unas
determinadas condiciones.

5. Muestra el camino a la carpeta que tenemos seleccionada.

6. Crear carpeta. Vamos a crear una carpeta para las imagenes del curso. Seleccionamos en la zona 1 nuestro disco duro C.
Hacemos clic en el botén Crear carpeta y en la zona marcada con el nimero 2 nos aparece el texto "Teclee el nombre de la

carpeta nueva"; tecleamos directamente "Curso Gimp" y presionamos la tecla Enter. Ya hemos creado nuestra carpeta para el
curso. Ahora nos aparecera en la zona marcada con el nUmero 2.
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Guardar imagen

Nombre: | MRS xct |

Euscar otras carpetas
Zl Eﬂ jdominl7 |lcum{§ﬂ| 5 6 | Crear tarEeta.l

[} | Nombre| Tamaiio Modificado « |5

(BT jdomin17
[ Escritorio

= Sistemaglarchiuos
|2 Disquet

|() CDROM
IE Imagenss
=]

Suita 4|'Tbc.taslae'ihimi;ngene-s

[+ Seleccione el tipo de archivo (Por extensién)

|LM | Cancelar ] Guardar |

< |

Tras crear la carpeta debemos hacer doble clic sobre la carpeta creada. Se mostrara el camino para llegar a nuestra carpeta en la zona
5. Es aconsejable hacer clic en el boton Anadir, esto hard que se muestre nuestra carpeta en la zona 1 y sea mas féacil el acceso en
posteriores ocasiones.

Ya tenemos la carpeta donde guardaremos los archivos de imagen del curso. Pero aiin no hemos guardado nuestra primera imagen.

Ponemos en Nombre el nombre de nuestro archivo de imagen: "Primera imagen".

D

Ahora debemos seleccionar el tipo de archivo. Hacemos clic en el sigo " © " situado a la izquierda del texto Seleccione el tipo de
archivo (Por extension) y se desplegaran los diferentes tipos de archivos de imagen que puede guardar GIMP. Elegimos el primero

gue aparece, Imagen XCF de GIMP que es el formato nativo de GIMP y veremos que se afiade al nombre de nuestro archivo,
guedando "Primera imagen.xcf"

Nombre: [ Primera imagen.xcf |

Guardar en la carpeta: l Curso GIMP 2 J

P Buscar otras carpetas

v Seleccione el tipo de archivo (Por extension)

Tipo de archivo Extensiones “

| Imagen XCF de GIMP xcf \
archivador bzip xcfbz2,bz2,xcfbz2 |
archivador gzip xcf.gz.gz.xcfgz [
l Ayuda l [ Cancelar 1 [ Guardar ]

So6lo queda hacer clic en Guardar para tener en el disco duro nuestra primera imagen con GIMP.
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Observa ahora que en la Ventana Imagen, en la parte superior, aparece el nombre dado al archivo que contiene nuestra imagen y
las caracteristicas del mismo en cuanto a modo de color y tamafio.

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Pandora )\
@Llllllllllslollllllllllloollll|!lllllsoll|lll|l|2100|lllll|l[2§o 13

A

Crear rapidamente una imagen

Vamos a mostrar ahora el proceso de creacion de imagenes de forma automatica, utilizando procesos abreviados que proporciona
GIMP para facilitarnos la tarea de creacion de imagenes.

Nos planteamos la siguiente situacion: "Hemos preparado en clase una documentacion sobre El gusano de seda y queremos poner toda
esa documentacién en una pagina web. Nos piden que creemos las imagenes necesarias para esta pagina web. Necesitamos dos
imagenes que crearemos con GIMP.

@ La primera de ellas va a ser un titulo "El gusano de seda" para la documentacion que también entregaremos impresa a nuestros
alumnos. GIMP nos ayudara a dar forma a este titulo en muy pocos pasos.

B La segunda serd la construccion de un patrén que nos servird como imagen de fondo para una pagina web sobre "El gusano de

seda".

De esta forma conseguiremos familiarizarnos con el entorno de trabajo de GIMP.

Un titulo con GIMP

Abrimos GIMP. En caso de que tengamos abierto GIMP es necesario que lo cerremos para comenzar esta actividad desde cero.

1. Abre GIMP y accede a la barra de menu de la Ventana Imagen. Haz clic en: Archivo --> Crear --> Logotipos-->
Contorno 3D...

2. Aparece un cuadro de didlogos con el titulo Script-Fu: Contorno 3-D. Si no ves esta ventana, observa la Barra de tareas

de Windows; tendras una ventanita que se ilumina de forma intermitente, haz clic en ella y aparecera la ventana de la siguiente
imagen. Sobre ella vamos a realizar unos cambios:

(&

Patron: . Eaam'mar,..-

Texto: | GiMP |
Tamafio de la tipografia (pixeles): 1% ‘: |
Tipografia: %W‘; i
Radio de desenfoque del contorno: ‘S :
Radio de desenfoque de la sombra; 10 M.

Radio de desenfoque del mapa de relieve (capa alfa): \ 5

{x7]

¥ Ajustes predeterminados del mapa de relieve
Desplazamiento X de fa sombra: io

Desplazamiento Y de la sombra: 0 1

| awda | peiniciar | | Cancelar || Aceptar |
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3. Pulsa sobre el botén Examinar... (a la derecha de Patrén) y selecciona 3D Green en la Ventana de seleccion de
patrones. Después haz clic en Cerrar.

eleccion de patron de Script-1%

4. Comprueba que aparece en la ventana del Script-Fu Logotipos/Contorno en 3D, el nuevo patrén seleccionado. Si haces

clic sobre la simulacién del patrén (a la derecha de la palabra Patrén) y mantienes presionado el botén podras ver el patrén a
mayor tamafio.

"'Script-Fu: Contorno 3D

Texto:

Tamano de la tipografia (pixeles):

5. Cambia el texto que viene predeterminado por el siguiente: "El gusano de seda", cambia también el tamafio de la tipografia
poniendo 70 pixeles como valor . Haz clic en Aceptar, espera unos segundos y se crea una Ventana Imagen que contiene
el texto escrito; observa el resultado obtenido.

*Sin nombre-1.0 (Color RGB, 3'capas) 696x142 - GIMP
Archivo Editar Seleccionar Vista [magen Capa «k- Herramientas Filtros Pandora Ventanas Ayuda
’l.l.lo.l.l.l.l.llm.1.1.1.]2901.1.1.1.13%1.|.1.14901.1.1.|.159°i.|.|.n.lsgol.l.lll.lwol.[ﬁ

oo

px 2 || 100%|v|Ppattern (2,0 MiB)
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6. Guarda esta imagen en nuestro disco duro. Pulsa Archivo --> Guardar como... Seleccionamos la carpeta "Curso Gimp".

D

Debes dar nombre al archivo, por ejemplo "titulo”, y elegir su extension presionando el signo " © " a laizquierda de Seleccione
el tipo de archivo y eligiendo XCF (GIMP) si queremos volver a utilizar esta imagen en GIMP y hacer modificaciones a la
imagen obtenida.

7. Cierra la imagen.

&
D Nota

Es conveniente seguir siempre el mismo orden para guardar los archivos, ya que si no guardamos el
archivo con la extension correspondiente podemos tener problemas para abrirlo de nuevo o el programa
nos avisara de que estamos cometiendo un error.

Imagen de fondo

De forma similar vamos a crear una imagen que utilizaremos como fondo de la pagina web de nuestra documentacion sobre El gusano

de seda.

Accede a Archivo --> Crear--> Patrones --> Truchet 3D. Aparece la ventana del Script-Fu con distintas opciones, pero en esta
ocasion vas a dejar todos los valores tal y como estan. Simplemente presiona Aceptar.

Tamafo de bloque: 64 -
Grosor:

Color de fondo: 7
Iniciar fundido [blend): !
Fundido final:

! Sobremuestreo

Ntmero de baldosas en X: | 5

Nimero de baldosas en ¥ [S 15

L

Ayuda 5}'ﬂemiclar Cancelar || Aceptar |
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Obtienes una imagen similar a la que puedes ver a continuacion.

'px ¢ || 100%|v|Rambis (805.8 KiB)

Ahora vas a madificar algunas propiedades de esta imagen para dejarla mas transparente y poder escribir encima de ella dado que la

utilizas como imagen de fondo en una péagina web. Accede a la Ventana de Capas - Pinceles que se encuentra a la derecha de
nuestra pantalla.

&
< Nota

Si has cerrado la Ventana Capas - Pinceles por error y no te aparece en la pantalla puedes volver a obtenerla accediendo
al menu de la Ventana Imagen --> Ventanas --> Capas - Pinceles.

Ventana Capas-Pinceles

En la Ventana Capas - Pinceles encuentras, entre otras, las siguientes opciones:

1. Pestafias para seleccionar Capas, Canales, Rutas y Deshacer.

2. Nombre y miniatura de la imagen que hay en la capa. El icono en forma de ojo de la izquierda hace que la capa sea visible

o invisible. Si la capa estéa seleccionada y en disposicion para trabajar sobre ella, se muestra con fondo gris (o gris azulado,
dependiendo de la configuracion de escritorio que tengas), tal y como puedes ver.

3. Pestafia deslizante que permite modificar la opacidad de la capa sobre la que trabajemos. Por defecto tiene una
opacidad completa (100 %).
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Arastra este boton deslizante (3) hasta que marque 20 (también puedes introducir este valor con el teclado) y veras como la
imagen se hace transparente.

Antes era una imagen excesivamente fuerte para ponerla como fondo de pagina web. Haciendo esta reduccién de opacidad hemos
conseguido una imagen muy suave sobre la que podremos escribir y poner otras imagenes. Para poder utilizarla en una pagina web

debemos tener en cuenta los formatos graficos adecuados para las paginas web: GIF para imagenes de 256 colores y JPG para

imégenes de millones de colores. Vamos a utilizar este ultimo formato, pero debemos tener en cuenta que al guardar en formato JPG
no se admiten capas, algo que nos indicara el programa.

*Sin nombre-3.0 (Color RGB, |
Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Col

= 1 Y - - - - B
'px ¢ || 100% v|Rambis (805,9 Kig)

Para guardar la imagen en formato JPG haz clic en el menu Archivo --> Exportar... Selecciona la carpeta "Curso Gimp", pon
nombre al archivo "Fondo pagina" y marca la extension JPG poniendo a continuacién del nombre del archivo la extension JPG: "Fondo
pagina.jpg". Después pulsa Exportar.

Aparece la ventana que puedes ver mas adelante.

Haz clic en Exportar para poder guardar la imagen en el formato JPG. En la ventana de informacion nos avisa de que la

imagen original no queda modificada por lo que GIMP mantendré una copia, que podremos guardar mas adelante en otro
formato que si mantenga las capas.

Calidad: | (=85 |2

Tamario de archivo: desconocido

[[] Mostrar vista previa en la ventana de la imagen

> Opciones avanzadas

[ Cargar predet.] [ Guardar predet.]

[ Cancelar ][ Exportar
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En la Ventana exportacion encuentras distintos tipos de informacién y opciones. Si marcas Mostrar Vista Previa en la
ventana de la imagen podras ver como va variando el tamafio del archivo que contendra la imagen a la vez que vas modificando los
distintos parametros. En nuestro caso no es necesario realizar ningiin cambio, con lo que puedes pulsar Exportar

Archivo Editar Seleccioh®r Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Pandora Ventanas Ayuda

=0, 100, 2 |ig

Calidad: =——————( 1 — |85

Tamario del archivo: 10.8 KiB

[Mostrar vista previa en la ventana de la imagen|

B Opciones avanzadas

Cargar predet. ' { Guardar predet.

| Ayuda | i Cancelar [ Exportar—]

(x| 100%|v|vista previa JPEG (1.1 MiB)

La imagen queda guardada en nuestro disco como "Fondo pagina.jpg". Si tienes intencién de seguir trabajando con esta imagen y
realizar modificaciones a la transparencia, deberas guardarla también en el formato nativo de GIMP, XCF, "Fondo pagina.xcf".

Al utilizar la imagen como fondo de una pagina web, quedaria asi:

El gusano de seda

s con GIMP vy u

web.
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Cerrar GIMP

Cuando ya no necesitamos GIMP, debemos cerrarlo adecuadamente. El proceso mas correcto para cerrar GIMP es ir cerrando cada
una de las Ventanas Imagen que tengamos abiertas.

Si hemos realizado algiin cambio a la imagen, y no los hemos guardado, al cerrar la Ventana Imagen el programa nos muestra la
siguiente ventana:

Salirde GIMP

Hay una imagen con cambios no guardados:
‘ Sin nombre-16

Si sale de GIMP ahora, estos cambios se perderan.

{ Ayuda | [ Cancelar ] l Descartar cambios

Haciendo clic en el boton Cancelar volvemos a la Ventana Imagen para poder guardar los cambios desde ella. Descartar
cambios nos permite cerrar la Ventana imagen pero sin guardar los cambios realizados.
Para cerrar GIMP

Debes acceder al menu de la Ventana Imagen Archivo --> Salir. También puedes salir del programa haciendo clic en la X de la
esquina superior derecha de la Ventana Imagen. O utilizando la combinacion de teclas Ctrl + Q

Pandora Ventanas Ayuda
|600,

In?olllllllu

{ B T I 1! A (Lot I Tl Y el

Salir de GIMP

Hay 2 imagenes con cambios no guardados:

@ Sin nohmbre-U

Si sale de GIMP ahora, estos cambios se perderan.

Ayuda ’ [ Cancelar ] ‘ Descartar cambios
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Te avisa de que tienes 2 imagenes con cambios que no han sido guardados. Si haces clic en Cancelar
vuelves a GIMP para poder guardar las imagenes con los cambios realizados. Si, en cambio, haces clic en

Descartar los cambios sales de GIMP sin guardar los cambios que hayas realizado en las imagenes
mostradas en esta ventana.

Después de realizar estas operaciones GIMP se cierra de forma correcta y al volver a abrir el programa se
mostraran las principales ventanas (Caja de herramientas, Ventana imagen y ventana Capas -
Pinceles) en el mismo lugar en el que estaban cuando has cerrado el programa.



